
スコアシートの書き方(見本)
テニス審判用紙 石川県高体連テニス部

No. No.

団体(  S1  S2  S3  D1  D2　)

個人(  S   D  )

時 分 七尾

　時 分 七尾

R

L

R D
L

R

L A
R ＜試合の開始時＞

L

R

L A
R D
L

R

L A
R D
L

R

L A
R D D
L

R

L ＜試合の終了時＞

R

L

R

L

R

L ＜25秒ルール、90秒ルール＞

R

L

R

L

R

＜試合中のアナウンス＞
①試合開始　サーバー○○で１セットマッチの場合「One set match,○○ to serve play!(ワンセットマッチ,○○トゥーサーブ.プレイ)」
②アドバンテージの時のアナウンス　「Advantage ○○(アドバンテージ○○)」
③ゲームを取った時のアナウンス(例)
　「Game ○○ first game. △△ to serve.(ゲーム○○.ファーストゲーム.△△トゥーサーブ.)」
　「Game △△, one game all.(ゲーム△△,ワンゲームオール)」
　「Game ○○, ○○ leads, two games to love(ゲーム○○,○○リーヅ,トゥーゲームズトゥーラブ)」
　「Game ○○,○○ leads, four games to three.(ゲーム○○,○○リーヅ､フォーゲームズ･トゥー･スリー)」
　「Game △△, six all, tie-break. (ゲーム△△,シックスオール､タイブレーク.)」
･チェンジエンド間は90秒である。60秒経過で「Time(タイム)」とアナウンスする。
④タイブレークのアナウンス･アナウンスの手順は、「大きい数字」→「小さい数字」→「リード者」･「０」はLove（ラブ）ではなく、Zero（ゼロ）と言う。
「One zero, ○○.(ワンゼロ, ○○).」「One all.(ワンオール.)」「Four-one, ○○.(フォー･ワン, ○○.)」「Four-two, △△. (フォー･トゥー, △△)」
⑤試合終了時のアナウンス（例）
「Game, set and match ○○, six games to four.(ゲーム,セットアンドマッチ○○,シックスゲームズトゥーフォー.)」
「Game, set and match △△, seven games to six.(ゲーム,セットアンドマッチ△△,セブンゲームズトゥーシックス.)」

スコアシートの記入より、まず
は正確でハッキリしたコール
を！

選手が安心して、気持ちよく
試合ができることを第一に考
えて！！

Ａ：サービスエース
　(上段にしか記入されない)

Ｄ：ダブルフォールト
　(下段にしか記入されない)

1.ネットをはさんでお集まりくださ
い。
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8.トスの結果、(　　)高校の(　　)
選手のサービスで始めます。

9.ウォームアップは各サイド、サー
ビス2本です。

1.ネットの前までお願いします。
(　)－(　)で(　　)高校の(　　)選
手の勝ちです。礼。
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ポイント間は25秒ルール。ポイント
が確定した瞬間にストップウォッチ
ON。20秒経過したら「Time」のコー
ル

奇数ゲーム後のエンド交代もポイン
トが確定した瞬間にストップウォッ
チON。60秒で「Time」のコール。

2.●●高校の○○選手ですか？

3.▲▲高校の△△選手ですか？

4.主審は■■高校の□□です。
よろしくお願いします。

5.トスを行って下さい。

6.(トスの勝者に)何を選びますか？

7.(トスの敗者に)何を選びますか？

2.主審(SCU)は選手とともに本部に
結果報告
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種目
回
戦

コ
ー

ト女子 コート

試合
番号

　６　月　１　日　

競
技
者

1 沢石高校 3 川金高校所属 所属

2回戦

大会名 〇〇〇〇〇〇〇〇大会

男子

氏名氏名 氏名 氏名

サーバー側が上段

レシーバー側が下段

主審から見たサーバ名

(略でも可，ダブルスは姓も書く)

書ききれないデュースポイント

は下のスペースに記入

ゲーム勝者のゲーム

ポイントを数字で記入

ファーストサービスがフォ

ルトの場合に記入

タイブレークの

際のサービスの

サイドを示す

タイブレークはポイントを数字で記入

２Ａ、７Ａはサービスエースでポイントを得たことを示す。７ポイントを

超えるときは、８、９、１０と書く。

ダブルスのリター

ン位置を書く

主審・副審,  SCU
は必ずサインを

する

学校名か氏名を書く

主審は、勝者にサインと

スコアを記入してもらう

開始時刻と

終了時刻を

記載

9:00 N.B. N.B, S.A の場合、書

かれている
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