
コートレフェリーの仕事 

2 つのコートを 1 人で担当します。対応に困ったら，トランシーバーでレフェリーを呼んでください。 

1 日目：8:30-13:00 or 12:30-17:00  *集合したらミーティングを行います。 
2 日目：8:30-12:30 or 12:00-16:00 
【大会本部から渡す物】 
トランシーバー（聞くときはイヤホン），ストップウォッチ，OOP(内部資料)，Used ボール 1 缶，New
ボール 4 コートで 1 缶 
 
1. シングルススティックの立て方，センターストラップの高さ，審判台の位置，ベンチの位置が間違

っていれば直してください。 
2. 試合が終わり，審判がコートから出てきたら結果を聞き，トランシーバーで本部，他のコートレフ

ェリーに伝えてください。 
3. 準決勝，決勝，順位決定戦は，勝敗が決まったら本部に確認の上，試合の打ち切りを SCU に伝え

て，ポイント打ち切りで試合を終わらせてください。 
4. 初戦において、勝敗が決定した後の試合は、対戦校同士の合意を得て選手を変更できます。その場

合は，監督は近くのコートレフェリーに連絡してきますので，本部にそのまま報告してください。 
5. 小雨，日没による暗さなどが気になる場合は，本部へ連絡してください。 
6. SCU が体調不良でないか，気を配ってください。 
7. 下記のトラブル例に対応してください。 
【トラブル例 1】ボールを紛失した 
（対応）紛失した数だけ補充します。ウォームアップ中は New ボールに交換、その他は Used ボールに
交換します。ただし、最初の試合で Used ボールがない場合は、New ボールに交換します。また，紛失
したボールは，近くにいる会場係に探しにいくように依頼してください。会場係がいなければトランシ
ーバーで呼んでください。 
【トラブル例 2】選手同士，審判と選手などのトラブルで試合が中断している。 
（対応）しばらく様子を見るが解決しなさそうな場合は，コートに入って事情を確認する。自分で解決
できる場合は解決していただき，できない場合はレフェリーを呼ぶ。 
【トラブル例 3】選手が足をつったり，痙攣などで試合が中断している。 
（対応）レフェリーを呼び，時間を計測し始める。 


